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ENTRADA DE DATOS 
 

La entrada de datos es una actividad necesaria en la ejecución de 
programas, ya que, por lo general, siempre necesitamos unos 
valores iniciales para llegar a un resultado mediante un calculo 
que hace nuestro programa. 

En JAVA existe varias clases para llevar datos desde el teclado a 
nuestra aplicación, pero nosotros solo utilizaremos la clase 
Scanner y sus métodos para proporcionar datos de entrada a 
nuestro programa. 

Ejemplo 01: 
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Resultado 

 

La clase Scanner tiene una variedad de métodos para dar entrada 
a valores a nuestro programa: 
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